ogno dell’intelligenza artificiale dal golem
transumanesimo

Sergio Barbieri

e Dipartimento Neuroscienze e Salute




Brain machine interfaces and DBS

Newrosurgery. 2004 Jul;55(1):27-35; discussion 35-B.

CHAPIER €

Ensemble recordings of human subcortical neurons as a source

Deep brain stimulation: BCI at large. where are we of motor control signals for a brain-machine interface.
going to? Pafil PG Camena JM. Nicolelis MA. Tumer DA,
A kacncve, Asciney Bliseyes, Gl ' Charved. Fabicn Satic, Davii Ratel Cosines Authorinlomaton

Mestats. Piorme Pollak s Steotun Chabanles 1  Division of Neurosurgery, Depariment of Neurcbiology, Duke University Medical Center, Durham,
' Morth Carclinag 27710, USA.
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*Attivita di singole cellule «Attivita di popolazioni neuronali
*Registrazione Intraoperatoria *Registrazione Postoperatoria

R RS e




The future of neurostimulation
www.newronika.it

neuromodulation products services sales & support contacts

Fondata nel 2008

Primo Spin-off italiano di due grandi istituzioni di
ricerca

Ty | |
glglcl;\l/}lggél (“ﬁ‘ Fondazione IRCCS Ca’ Granda
DI MILANO Grwy Ospedale Maggiore Policlinico

*Mission - portare terapie e dispositivi di
neuromodulazione innovativa dalla ricerca di base
alla pratica clinica mediante un approccio
multidisciplinare




- Brain machines interfaces, Brain computer interface

Human Brain

Visual, Audibie
Neurofeedback

“You have a machine extension of yourselfin the
form of your phone and your computer and all your
applications . . . by far you have more power, more
capability than the President of the United States
had 30 years ago,” Elon Musk




Interfacce neurali e medicina di potenziamento

i \NEURALINK’

Neuralink

Corticale
Sinaps
Simultaneous Neural Recording Active Pixel Sensor technology




Definizione intelligenza

Inter (tra) legere (scegliere, estrarre, leggere tra le righe)

La capacita di percepire o dedurre informazione e di ritenerla sotto forma di
conoscenza per applicarla a comportamenti adattativi in un determinato ambiente

o contesto
Operazioni formali su simboli




Definizione coscienza

La coscienza é qualcosa di cui conosciamo il significato fino a quando qualcuno ci chiede di definirla.
Willliam James

Cum (con) Scire (sapere) consapevolezza di cio che avviene intorno ed in noi:
senso del se

La coscienza e un processo biologico peculiare ed esiste solamente se viene
vissuto. Il carattere qualitativo esperienziale e soggettivo della coscienza e la
caratteristica che la definisce.

Esperienza cosciente come integrazione di una grande quantita di informazione.
Esperienza non riducibile (Integrated information Tononi)

Informazione caricata sulla lavagna del cervello da dove pu0 essere inviata ad altre
aree del cervello dove puo essere analizzata. L'atto di diffondere I'informazione a
varia aree encefaliche & cio che rappresenta la coscienza (global workspace Baars)

Operazioni inconsce che avvengono nel cervello umano, come il riconoscimento
del volto e del parlato




Quello che i computer non possono fare

The Power of
Human Intuztwn

2 Hubert L. Droyins
What
Com uters
Can [)o

RITHCIAL I TELLIGENGE

Hubert Dreyfus

Hubert L. Dreyfus
Stuart E Dreyfus

Non tutta l'attivita puo essere formalizzata matematicamente
sotto I'aspetto di regole o leggi predittive

Il comportamento umano e influenzato dal contesto




Mancheranno sempre compassione saggezza

| COMPUTER

. POWER \
/. AND
HUMAN ‘\
- REASON

FROM JUDGMENT
TO CALCULATION

Joseph Weizenbaum

e Distinzione tra decisione e scelta. La decisione e un’attivita
computazionale che in qualche modo puo essere
programmata

* La scelta e il prodotto di un giudizio e non di un calcolo
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Personal Identity

What ensures my survival over time?

*The Bodily Criterion

*The Brain Criterion

*The Psychological Criterion
John Locke

La nave di Teseo
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@6 Protons L 6 Neutrons @ 6 Electrons

Famy

Myelin sheath

(a) Biologscal neuron

Activation
function

© Qutputs

(b) Artificial neuron

P ' . La nave di Teseo Il

@ Legami stabili
\\\

Molecole complesse
Distribuzione abbondante
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@ 14 Protons L 14 Neutrons @ 14 Electrons

aamy

World first as artificial neurons developed to

cure chronic diseases

Farthe firt trre ressrch e e ol by rep rod uos d the slectricsl pro perties: o f B ologl ol e rome oo

amTicon chetor chips
P por-Feevieses] Pu bl cati on

B T e T

a2 United States Patent
Nogaret

USQ09563839B2

10y Patent No.: US 9.563.839 B2
45) Date of Patent: Feb. 7, 2017

(54) ARTIFICIAL NEURAL NETWORK SYSTEM
(71)  Applicant: The University of Bath, Bath (GB)
(72) loventor:  Alain Nogaret. Bath (GI3)

(73)  Assignee: The Univensity of Bath, Hath (GT))
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Algoritmo
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Al- Kitab al muhtasar fi hisab al-jabr wa [-mugabala
Compendio sul calcolo per completamento e bilanciamento

Procedimento di calcolo esplicito e descrivibile con un numero finito di
regole che conduce al risultato dopo un numero finito di operazioni, cioe di
applicazioni delle regole

Insieme di istruzioni che devono essere applicate per eseguire
un’elaborazione o risolvere un problema




IL SOGNO DELL'INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Pigmalione e Galatea Homunculus Golem Samuel Butler Frankenstein Rossum’s universal
Metamorfosi Paracelso 1537 Rabbi Judah Loew 1580 1872 Mary Shelley 1818 robots
Ovidio Karel Capek 1920

‘e




IL SOGNO DELLINTELLIGENZA ARTIFICIALE I

fguc ASIMOY , 2 “0SUP 'I‘OYS

I nunm AND OTHER OF FUTURE TIME
Inchades the throe stories from which Steven Spiefecy’s
' AL, draws s insplration

1950 1968 1982 2001




NASCITA DELLA Al

«Anni 50 - sviluppo del calcolatore elettronico - impulso delle SCIENZE
COGNITIVI?. : .
eurofisiologia _
\ Matematica
‘/(Marvin Minsky)

Linguistica ~,
Logica matematica
(Walter Pitts)

Intelligenza
artificiale

1950
Test di Turing

Filosofia —»
Psicologia =~

Scienza
dell’informazione
(Wiener, Shannon)

Calcolatore
elettronico

Cibernetica

Norbert Wiener 1948 /

Control and communications Neurofisiologia

In animals and machines Warren McCulloch
Scienza che si occupa del comportamento e della comunicazione di entita
Intelligenti




Nascita della Al II

Al Magarne Vokare 27 Nusber 4 (2006) (0 AAAD

A Proposal for the
Dartmouth Summer
Research Project on

Artificial Intelligence

August 31, 1955

Artiches

John McCarthy, Marvin L. Minsky,
Natluudel Rocleester,
arrd Claude E. Sharmon

A Proposal for the

DARTMOUTH SUMMER x.ma,?cu PROJECT ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE
It
11 - [iwz .

We propose that a 2 month, 10 man study of artificial intelligence be
carried out during the summer of 1956 at Dartmouth College in Hanover, New
Hampshire. The study is to proceed on the basis of the conjecture that every
aspect of learning or any other feature of {ntelligence can in principle be 50 pre-
cisely described that a machine can be made to simulate it. An attempt will be
made to find how to maks machines use language, form abstractions and concepts,
eolve kinds of problems now reserved for humans, and improve themselves. We
think that a significant advance can be made in one or more of these problems if
@ carefully selected group of scientists work on it together for a summer.

The following are some aspects of the artificial intelligence problem:

1) Automatic Computers

If a2 machine can do a job, then an automatic calculator can

be programmed to simulate the machine. The speeds and

ek

memory capacities of present P s may be
to simulate many of the higher functions of the human brain,
but the major obstacle is not lack of machine capacity, but

our inability to write programs taking full advantage of what

we have.

2) How Can a Computer be Programmed to Use a Language
It may be speculated that a large part of human thought con-

sists of manipulating words according to rules of reasoning




Timeline

Luigi Federico Menabrea Ada Byron Lovelace




Timeline Il

A Proposal for the AL samt
Dartmouth Summer
Rescarch Project on
Artificial Intelligence

\ugust A1 1958

Some Studies in Machine Learning
Using the Game of Checkers. IlRecent Progress

L = =)

1955 A.l. 1957 Perceptron Rosenblatt 1959 Machine learning Samuel

2002 Roomba

1970 Backpropagation 1997 Deep blue

1964 Eliza Weizenbaum
Seppo Linnainmaa

E Derial Howelte ‘F.J::zl.l:;

ASHLEY , e U ety e A
MADIS# N 1 '™ Microsoft deletes 'teen girl'
sharcduins il L Al after it became a Hitler-

loving sex robot within 24

"

hours

Ade. IBGED

2015 Ashley Madison 2016 Taytweets

2014 Eugene Goostman

2011 Watson




Watson IBM

| rispondere a domande poste con linguaggio na

jigabytes (equivalenti a




Lo zoo dei Language models

!‘!1 ™ Stanford
3 Alpaca

i OpQﬂAI‘ ‘ GoogleAI

Vicuna

Berkeley, Stanford
San Diego

ChatGPT e il nuovo modello sviluppato da OpenAl e fa parte dei modelli GPT-4 (Generative Pre-trained
Transformer 3). Sono modelli di intelligenza artificiale basati sul machine learning non supervisionato.
Funzionano utilizzando una tecnica di deep learning nota come transformer, che consiste nell’utilizzare una
rete neurale per analizzare e comprendere il significato di un testo.

ChatGPT nello specifico fa parte della famiglia degli InstructGPT, quindi modelli formati tramite deep learning
ma poi ottimizzati tramite il rinforzo umano.

ChatGPT

Stocastic parrot

O
Examples

“Explain guantum computing in
simple terms*

“Got ury creative ideas for a 10
yoar old’s birthday=*

*How do | make an HTTP
requaest in Javascript?®

&

Capabilities

Remembers what user said
earfier in the conversation

Allows user ta provide folow-
up corrections

Trained to decline inappropriste
requests

Limitations
May occasionally generate

mncorrect information

May cccasionally produce
harmful instructions or biased
content

Limited knawledge of world and
evants after 2021




Shakespeare riassemblato

Sonetto stile Shakespeare con parole life death
destiny e meaning

Oh life, how fleeting thou art, like a breeze,
That blows so gently, yet with such great force,
Thou bring us joy, and then thou dost release
Our souls from mortal bindings, on a course

To that unknown, where death doth lay in wait.
Yet death, thou art not cruel, nor a foe,

But simply the end to our short state,

The final chapter in life's ebb and flow.

For in death's grasp, we find true meaning's light,
The purpose for our struggles, pain, and strife,
The destiny of our souls, free from blight,

And peace eternal in the afterlife.

So let us not fear life's end, but embrace
The journey and the destiny it traces.




Senso comune

A Mosaic of Common $

Il senso comune non € poi cosi comune

of common sense, ranging rom physical,

Symbolic
Knowledge
Distillation

Yea, haghly boaly, GPT4 says.

50 that people can inspect
and mako cormections

Da language model a knowledge model




Fake news

Scarily Realistic Al Video Software Puts Words in Obama's Mouth

ATl G- g

A B imnyg
LAy Hane)




Block universe




Reactive Al

© Good for simple
classification and pattern
recognition tasks

© Great for scenarios where
all parameters are known;
can beat humans because
it can make calculations
much faster

© Incapable of dealing
with scenarios including
imperfect information
or requiring historical
understanding

‘SOURCE: DAVID PETERSSON; ICONS: MIAKIEV/OETTY IMAGES

Intelligenza artificiale etica

Types of Al

The emergence of artificial superintelligence will change humanity, but it's not happening soon.
Here are the types of Al leading up that new reality.

Limited memory

o Can handle complex
classification tasks

© Able to use histarical
data to make predictions

© Capable of complex
tasks such as self-driving
cars, but still vulnerable
to outliers or adversarial
examples

© This is the current state of
Al, and some say we have
hit awall

_——

3

Theory of mind Self-aware

© Able to understand human
motives and reasoning.
Can deliver personal
experience to everyone
based on their motives
and needs.

© Able to learn with fewer
examples because it
understands motive
and intent

o Considered the next
milestone for Al's evolution

that can bypass our
intelligence, too

22070 TECHTARGET. ALL

© Human-level intelligence




Intelligenza artificiale computazionale

Autonom
Data Securitv
Teansparency and Prlvacy artlc'i1 tl?gstx')%r:)as'nbifi

pd— 4
Ethics of Al
Ethical Automation and o Democracy and
H bili
Job Replacement Civil Rights




Seconda rivoluzione cognitiva

Techno-humanism

*Humans are apex of creation” = dinging to many traditional humanist
values
Rabats 00 okng to fake 0ur S0b%, they £, 1 e "Ouly I Hhecs whet e ack theco 20 gl Tachoobgy &

0 maktion fo domed orodiemme,’ anct e st o oo of wardk AN e rom ood of aeodlare. Nhaty the
RahureZ Its o o on.

2

Da scimmia a homo sapiens grazie a piccoli cambiamenti nel DNA ed a nuove
connessioni neuronali con conseguente creazione di regni intersoggettivi,
specializzazione e capacita di collaborare con sconosciuti.

Da homo sapiens a homo deus attraverso il tecnoumanismo con nuove
modificazioni DNA e connessioni neuronali




Non avrai altri dei all’infuori di noi

3‘3.2:, MAN-UKE MACHINES RULE THE WORLD!
@) Fassimating Yales of a Strange Yomosrow

First Law
A robot may not injure a human being or, through inaction, allow a human being to come to harm.

Second Law
A robot must obey the orders given it by human beings except where such orders would conflict with the First Law.

Third Law
A robot must protect its own existence as long as such protection does not conflict with the First or Second Law.

Zeroth Law
A robot may not harm humanity, or, by inaction, allow humanity to come to harm.




Data Religion

GOD &
GOLEM, Inc.

£ QO ob Dol Pred wiorr
Cybeseatics dogiepes oo Reiigicn

© MW Books

Knowledge is inextricably intertwined with communication, power with control and the evaluation of
human purposes with ethics and the whole normative side of religion.

Machine learning

Machine reproduction

Machine interaction with man and place of machines in society
The problem of human responsibility in relation with technology




Data religion

Algoritmi biochimici (carbonio) ed elettronici (silicio).

Dataismo infrange la barriera tra animali e macchine e prevede che gli algoritmi
elettronici supereranno quelli biochimici perché in grado di processare
simultaneamente moltissimi dati, cosa impossibile per 'uomo che sara travolto
dalla quantita di informazioni da processare. Scopo finale sara dare coscienza al
silicio.

Conoscenza

Informazioni Saggezza

Dati




Data religion Il

« WOFT (way of the future) si basa sull’ipotesi che i sistemi di Al
saranno in grado di creare collettivamente un essere
senziente che gradualmente arrivera allomniscienza ed usera

il deep learning per comprendere le complesse realta
dell’Universo.




Omega point

Transhumanism

Teilhard de Chardin: Omega point
Biosfera si e evoluta fino alla comparsa di organismi intelligenti.

Noosfera come substrato cognitivo dell’esistenza che incrementa la propria coerenza
fino ad arrivare al dominio totale sulla biosfera e a formare un essere metafisico




Self observing universe

Everything Is particles
Everything is fields
Everything Is information
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